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บทนํา (Introduction to E@syLMS) 
ปจจุบันมีการนําเทคโนโลยีสารสนเทศและเทคโนโลยีการสื่อสาร(Information and Communication 

Technology) มาใชเพื่อพัฒนาการศึกษา พัฒนาการเรียนรูของผูเรียนนําไปสูการเรียนรูแบบ “ผูเรียนเปนศูนย 
กลาง”  (Student  center)  ผูเรียนสามารถสรางการเรียนรูได ทุกคน (Anyone)  ทุกที่ (Anywhere) ทุกเวลา 
(Anytime) ทุกสถานที่ (Anyplace) ขึ้นกับความตองการแสวงหาความรูของผูเรียน โดยมีระบบ e-Learning 
เปนเครื่องมือที่มีความสําคัญ สนองตอบตอการเรียนรูของผูเรียน 
e-Learning (Electronic Learning) 

คือ การจัดการเรียนรู ที่อาศัยสื่ออิเลกโทรนิกส ทั้งระบบ Online และ Off Line ,ทั้งแบบ one-way 
communication และ Two-way communication ทั้งแบบ CAI CD-Rom และ WBI (Web-based Instruction) 
TV  VDO และ ระบบสื่อสารอิเลกโทรนิกส อ่ืนๆ โดยปจจุบัน e-Learning มุงเนนระบบการเรียนการสอนใน 
รูปแบบการเรียนการสอนผาน เครือขายอินเทอรเน็ต เรียกวา “อีเลินนิ่ง” หรือ ”บทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือ 
ขาย” โดยใชรวมกับเนื้อหาที่เปนสื่อ ประสม ทั้ง ตัวหนังสือ (Text) ภาพ (Image) ภาพวีดิทัศน (VDO) เสียง 
(Audio) ภาพเคลื่อนไหว (Animation) และ สื่อ ประสม (Multimedia) โดยมีระบบจัดการการเรียนรู (Learning 
Management  System  หรือ LMS)  โดยมีสวนประกอบที่สําคัญ ไดแก ระบบการจัดการรายวิชา ระบบการ 
จัดการสรางเนื้อหา ระบบดูแลบริหารผูเรียน ระบบสวนการจัดการ ขอมูลบทเรียน และระบบเครื่องมือชวย 
จัดการสื่อสารและปฏิสัมพันธ และจัดกระบวนการเรียนรู ไดแก การสื่อสาร  Chat,  E-mail,  Web-board, 
การเขาใช , การเก็บ  ขอมูล, การรายงานผล เปนตน 

ระบบ E-Learning  เชิงพาณิชยไดแก Blackboard,  WebCT,  Education  Sphere,  KM-Learning 
และ Ten– flexible learning เปนตน 

ระบบ E-Learning ที่พัฒนาข้ึนโดยสถาบันการศึกษา ไดแก จุฬาออนไลน (Chulaonline.com) เชียง 
ใหมออนไลน (Cmuonline.ac.th) มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร (Maxlearn) เปนตน
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ระบบ E-Learning ที่พัฒนาโดยใชระบบ Atutor Open Source Learning Management System ไดแก 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร (course.swu.ac.th) 

ระบบ E-Learning ที่พัฒนาโดยใชระบบ Moodle Open Source Learning Management System 
ไดแกมหาวิทยาลัยบูรพา มหาวิทยาลัยสงขลา (Moodle) คณะเภสัชฯ จุฬาฯ คณะแพทยศาสาตรขอนแกน 
(Moodle) มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ (Moodle) โครงการการศึกษาไรพรมแดน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 
(Moodle)  มหาวิทยาลัยสถาบันราชภัฏตาง 20 แหง สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาพื้นฐาน โครงการ 
ปรับปรุงคุณภาพ มาตรฐาน ICT โรงเรียนมัฐยมศึกษาตอนตน (SEQIP) 150 โรงเรียน โครงการโรงเรียนใน ฝน 
โครงการโรงเรียน ICT เปนตน 

Open Source 
โอเพนซอรส คือ การพัฒนาซอฟทแวรเเบบ ”เปด” เปดเผยขอมูลของโปรแกรมหรือเปดเผยซอรสโค 

ดที่ใชสราง ซอฟทแวรใหกับสาธารณชนไดรับทราบ ทําใหนักพัฒนาจากทั่วโลกสามารถศึกษา ใชงาน แกไข 
เผยแพรและนําไป พัฒนาปรับปรุงได โดยการพัฒนาโอเพนซอรสจะอาคัยความรวมมือของนักพัฒนาที่มีอยู 
ทั่วโลก ซอฟทแวรใดเปนโอเพน ซอรสนั้นจะตองเปนไปตามขอกําหนดที่ชัดเจนของ license ที่เรียกวา open- 
source license เชน ลิขสิทธแบบ GNU/GPL (Genneral Public license) นั่นคือ ยินยอมใหผูอ่ืนนําซอรสโค 
ดไปใชหรือปรับปรุงไดฟรีไมเสียเงิน แตผูที่ นําไปใชหรือปรับปรุงตองระบุประกาศที่มา และเปดเผยซอรสโค 
คใหมนั้นดวย 

Learning Management System (LMS) 
LMS คือ ระบบบริหารจัดการการเรียนการสอนผานเครือขาย มีเครื่องมือและสวนประกอบที่สําคัญ 

สําหรับผูสอน ผูเรียน และผูดูแลระบบ ไดแก ระบบการจัดการรายวิชา ระบบการจัดการสรางเนื้อหา ระบบ 
บริหารจัดการผ ูเรียน ระบบสวน การจัดการขอมูลบทเรียน และระบบเครื่องมือชวยจัดการสื่อสารและ 
ปฏิสัมพันธและจัดกระบวนการเรียนร ูไดแก การ สื่อสาร Chat, E-mail, Web-board, การเขาใช การเก็บข 
อมูล, และการรายงานผล เปนตน 

องคประกอบหลักของระบบ LMS มี 4 ระบบ ที่สําคัญ คือ 
1. ระบบจัดการรายวิชา Course  Management  System  (CMS)  การสรางรายวิชา จัดทําเนื้อหา 

บทเรียนรายวิชา จัดทําแหลงคนควาขอมูล ทํากิจกรรมเสริม 
2.  ระบบบริหารจัดการขอมูลผูเรียน  User Management System ระบบการเขาใชงาน ตรวจสอบการ 

ใชงาน รายละเอียดขอมูลผูใช 
3. ระบบตรวจกิจกรรมและติดตามประเมินผล Test &Tracking Management System กิจกรรมแบบฝก 

แบบทดสอบ การบาน ระบบทดสอบประเมินผลการเรียน 
4. ระบบจัดการการสื่อสารและปฏิสัมพันธ Communication Management System เปนสวนสงเสริม 

การเรียนใหมีการติดตอสื่อสารกัน ทั้งระหวางผูสอน-ผูสอน ผูสอน-นักเรียน นักเรียน-นักเรียน ทั้งรูปแบบ 
online และ offline เชน Web-board, E-mail, Chat, News และ Calendar เปนตน
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EasyLMS 
EasyLMS เปน Learning Management System (LMS) โดยใช PHP และ Database mySQL 

ซึ่งเปน ซอรฟแวรสําหรับใชในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย (Web-based Instruction) โดย 
กําหนดใหมีระบบการจัดการบทเรียน ซึ่งรองรับกลุมผูใช 3 กลุม คือ ผูดูแลระบบ ผูสอน และผูเรียน ซึ่งชวยให 
การจัด สภาพแวดลอมทางการเรียนการสอนผานเว็บเปนไปไดอยางมีประสิทธิภาพ ระบบนี้ไดถูกพัฒนาขึ้น 
โดยมีพื้นฐานมาจาก Software open source ไดแก php และ mySQL ดังนั้นในการนําระบบไปใชงานจึงไมมี 
คาใชจายใดๆ นอกจากการลงทุน ทางดานฮารดแวรเทานั้น 

ที่อยูเว็บไซต : http://www.easylms.org
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บทท่ี 1 การสรางและพัฒนาบทเรียนผานเครือขายบน E@syLMS 

ระบบการสรางและพัฒนาบทเรียนผานเครือขาย E@syLMS บทนี้จะแนะนําการลงทะเบียน การเขาสู 
บทเรียน การสรางรายวิชา การปรับแตงสภาพแวดลอมของหองเรียนอิเล็กทรอนิกสการปรับแตงสภาพแวด 
ลอม และ บล็อกภายในหองเรียน ซึ่งเปนองคประกอบสําคัญสําหรับผูสอนในการสรางรายวิชา 
1. การใชงานของผูดูแลระบบ 

1.1 การเพิ่มผูดูแลระบบ 
การเพิ่มผูดูแลระบบ (Admin) ตองเขาสูระบบโดยผูดูแลระบบจากหนาหลัก 

•  กรอกรหัสผูใช และ รหัสผาน แลวคลิก ตกลง เพื่อเขาสูระบบ 

•  กดปุม              จะตารางแสดงรายชื่อผูดูแลระบบ 

•  กดปุม           แลวกรอกขอมูลเพื่อลงทะเบียนสมาชิกผูดูแลระบบ
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•  ระบบจะแสดงขอมูล ใหคุณเพื่อยืนยันการลงทะเบียนขั้นสุดทาย 

1.2 การเพิ่มผูสอน โดยผูดูแลระบบ 
จากการ Login โดยผูดูแลระบบ จะสามารถเพิ่มผูสอนทีใ่ชงานระบบไดโดย 
•  กดปุม ผูสอน  จะแสดงตารางรายชื่อผูสอน 

•  กดปุม           แลวกรอกขอมูลเพื่อลงทะเบียนผูสอน
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•  ระบบจะแสดงขอมูล ใหคุณเพื่อยืนยันการลงทะเบียนขั้นสุดทาย 

1.3 การเพิ่มผูเรียน โดยผูดูแลระบบ 
จากการ Login โดยผูดูแลระบบ จะสามารถเพิ่มผูเรียนทีใ่ชงานระบบไดโดย 
•  กดปุมผูเรียน  จะแสดงตารางรายชื่อผูเรียน 

•  กดปุม           แลวกรอกขอมูลเพื่อลงทะเบียนผูเรียน
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•  ระบบจะแสดงขอมูล ใหคุณเพื่อยืนยันการลงทะเบียนขั้นสุดทาย 

1.4  การเพิ่มขอมูลรายวิชา 
จากการ Login โดยผูดูแลระบบ จะสามารถเพิ่มรายวิชาในระบบไดโดย 
•  กดปุมวิชา  จะแสดงตารางขอมูลรายวิชา 

•  กดปุม           แลวกรอกขอมูลวิชาเพ่ือเพิ่มรายวิชาลงในระบบ
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1.4  การเพิ่มบทเรียน 
•  จากตารางแสดงขอมูลรายวิชา 

•  กดที่ปุม  เพื่อเขาสูหนาปรับปรุงบทเรียน 

•  กดปุม  เพื่อเพิ่มบทเรียน
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•  เมื่อกดปุมบันทึกเพื่อเพิ่มบทเรียนแลว จะแสดงบทเรียนที่เพิ่มในตารางปรับปรงุบทเรียน 

•  เมื่อตองการแกไขบทเรียน กดปุม  เพื่อแกไขบทเรียน



10 คูมือการใชงาน E@syLMS 

1.5  การสรางขอสอบ 
•  จากหนาปรับปรุงบทเรียน 

•  จากหนาปรับปรุงบทเรียน กดที่ปุม  เพื่อเขาสูหนาการสรางขอสอบ 

•  กดปุม  เพื่อเพิ่มสรางแบบทดสอบ
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•  เมื่อเพิ่มชุดขอสอบ แลวกดปุมแกไข  เพื่อปรับปรุงแบบทดสอบ 

1.6  เขาสูผูลงทะเบียนเรียน 

•  จากเมนูหลักกดที่ปุม  เพื่อเขาสูหนารายชื่อผูลงทะเบียนเรียน
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•  เมื่อกดปุม  จะเขาสูหนาลงทะเบียนรายวิชา 

•  จากหนาลงทะเบียนรายวิชาของผูเรียน สามารถลงทะเบียนรายวิชาได โดย กดปุม 
จะแสดงรายวิชาที่สามารถลงทะเบียนได โดยจะตองใสรหัสผานรายวิชาที่จะเลือกลงทะเบียนดวย 

•  จากหนาการลงทะเบียนรายวิชา เมื่อกดเลือกที่ชื่อวิชา จะแสดงรายการบทเรียนของวิชานั้น
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•  จากหนาการลงทะเบียนรายวิชา สามารถทําการรับสงเอกสารตางๆ ผานระบบไดโดยกดที่ 
รับ-สงเอกสาร 

1.7  การจัดเก็บสํารองขอมูล 
ระบบการจัดเก็บสํารองขอมูลนี้ จะเปนการบันทึกฐานขอมูลทั้งหมดลงในไฟล .txt แลวใหผูใชโหลด 

ไฟลเก็บไวเพื่อสํารองขอมูล
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1.8 บอรดแสดงความคิดเห็น 
บอรดแสดงความคิดเห็นในสิทธิของผูดูแลระบบจะเปนสวนที่สามารถสรางกระทูใหมได สามารถแกไข 

กระทู และลบกระทูตางๆได 
•  หนากระทูแสดงความคิดเห็นในกลุมผูเรียน / ผูสอน 

•  กดปุม  เพื่อตั้งกระทูใหม 

•  จากหนากระทูแสดงความคิดเหน็ในกลุมผูเรียน / ผูสอน เมื่อเลือกชื่อวิชา จะเขาสูหนากระทู 
แสดงความคิดเห็นของวิชานัน้ๆ
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2. การใชงานของผูสอน 
การใชงานระบบ EasyLMS ในสทิธิของผูสอนนั้น ผูสอนจะสามารถเพิ่มวิชาที่สอน เพิ่มผูเรียน โดยผูสอน 

จะสามารถตรวจสอบเวลาเรียนและดูคะแนนการสอบของผูเรียนได 
2.1 การแกไขขอมูลสวนตัว 

เมื่อตองการแกไขขอมูลสวนตัวใหกดปุม  จะแสดงหนาการแกไขขอมูลสวนตัว 

2.2  การเพิ่มผูเรียน โดยผูสอน 
จากการ Login โดยผูดูแลระบบ จะสามารถเพิ่มผูเรียนทีใ่ชงานระบบไดโดย 
•  กดปุมผูเรียน             จะแสดงตารางรายชื่อผูเรียน
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•  กดปุม           แลวกรอกขอมูลเพื่อลงทะเบียนผูเรียน 

•  ระบบจะแสดงขอความยืนยัน การลงทะเบียนเรียบรอยแลว 

2.3 การเพิ่มขอมูลรายวิชาโดยผูสอน 
•  กดปุมวิชา  จะแสดงตารางขอมูลรายวิชา
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•  กดที่ปุม  เพื่อเขาสูหนาปรับปรุงบทเรียน 

•  กดปุม  เพื่อเพิ่มบทเรียน 

•  เมื่อกดปุมบันทึกเพื่อเพิ่มบทเรียนแลว จะแสดงบทเรียนที่เพิ่มในตารางปรับปรงุบทเรียน
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•  เมื่อตองการแกไขบทเรียน กดปุม  เพื่อแกไขบทเรียน 

2.4 เขาสูผูลงทะเบียนเรยีน 

•  จากเมนูหลักกดที่ปุม  เพื่อเขาสูหนารายชื่อผูลงทะเบียนเรียน
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•  เมื่อกดปุม  จะเขาสูหนาลงทะเบียนรายวิชา 

•  จากหนาลงทะเบียนรายวิชาของผูเรียน สามารถลงทะเบียนรายวิชาได โดย กดปุม 
จะแสดงรายวิชาที่สามารถลงทะเบียนได โดยจะตองใสรหัสผานรายวิชาที่จะเลือกลงทะเบียนดวย 

•  จากหนาการลงทะเบียนรายวิชา เมื่อกดเลือกที่ชื่อวิชา จะแสดงรายการบทเรียนของวิชานั้น
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•  จากหนาการลงทะเบียนรายวิชา สามารุทําการรับสงเอกสารตางๆ ผานระบบไดโดยกดที่ 
รับ-สงเอกสาร 

2.5 บอรดแสดงความคิดเห็น 
บอรดแสดงความคิดเห็นในสิทธิของผูสอนจะเปนสวนทีส่ามารถสรางกระทูใหมได สามารถแกไขกระทู 

และลบกระทูตางๆได 
•  หนากระทูแสดงความคิดเห็นในกลุมผูเรียน / ผูสอน



21 คูมือการใชงาน E@syLMS 

•  กดปุม  เพื่อตั้งกระทูใหม 

•  จากหนากระทูแสดงความคิดเหน็ในกลุมผูเรียน / ผูสอน เมื่อเลือกชื่อวิชา จะเขาสูหนากระทู 
แสดงความคิดเห็นของวิชานัน้ๆ
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3. การใชงานของผูเรียน 
3.1 การแกไขขอมูลสวนตัว 

เมื่อตองการแกไขขอมูลสวนตัวใหกดปุม  จะแสดงหนาการแกไขขอมูลสวนตัว 

3.2  การลงทะเบียนรายวชิา 
•  กดปุม  จะเขาสูหนาลงทะเบียนรายวิชา 

•  จากหนาลงทะเบียนรายวิชาของผูเรียน สามารถลงทะเบียนรายวิชาได โดย กดปุม 
จะแสดงรายวิชาที่สามารถลงทะเบียนได โดยจะตองใสรหัสผานรายวิชาที่จะเลือกลงทะเบียนดวย
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•  จากหนาการลงทะเบียนรายวิชา เมื่อกดเลือกที่ชื่อวิชา จะแสดงรายการบทเรียนของวิชานั้น 

•  จากหนาการลงทะเบียนรายวิชา สามารุทําการรับสงเอกสารตางๆ ผานระบบไดโดยกดที่ 
รับ-สงเอกสาร
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3.3 การตรวจสอบเวลาเขาเรียน 
ในสทิธิการเขาใชระบบของผูเรียน ผูเรียนจะสามารถตรวจสอบเวลาการเขาใชระบบทัง้หมดของ 

ตนเองได โดยการกดปุม  ระบบจะแสดงวันทีใ่ชงาน เวลาเริ่มเขาใช และเวลาสิ้นสุดการใชงาน 
อยางชัดเจน 

3.4  บอรดแสดงความคิดเห็น 
บอรดแสดงความคิดเห็นในสิทธิของผูเรียนจะเปนสวนทีส่ามารถสรางกระทูใหมได สามารถแกไขกระทู 

และลบกระทูตางๆได 
•  หนากระทูแสดงความคิดเห็นในกลุมผูเรียน / ผูสอน 

•  กดปุม  เพื่อตั้งกระทูใหม
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•  จากหนากระทูแสดงความคิดเหน็ในกลุมผูเรียน / ผูสอน เมื่อเลือกชื่อวิชา จะเขาสูหนากระทู 
แสดงความคิดเห็นของวิชานัน้ๆ


